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TORNEO — «MAGIC TG»

El torneo será sancionado por la DCI y se contará con
árbitro oficial.

El plazo de inscripción se abrirá el domingo, 21, a las 9:00
h., cerrándose a las 10:00 h., y las rondas preliminares
comenzarán a las 10:30 h.

Cada jugador deberá traer su propio mazo, cuya
composición será de formato Extendido.

El coste de inscripción será de 10.00 euros.

El torneo está limitado a 45 participantes, en una única
categoría, sin restricciones de edad.

Cada jugador disputará cinco rondas preliminares, de 50
minutos de duración, dejando 10 minutos de descanso
entre rondas, con emparejamiento aleatorio. El ganador
será el vencedor de dos de tres partidas/ronda.

Los ocho mejores disputarán un Top8, es decir, cuartos de
final, semifinal y final.

TORNEO — «MUNCHKIN»

El plazo de inscripción se abrirá el domingo, 21, a las
16:30 h., cerrándose a las 18:45 h., y las rondas
comenzarán a las 19:00 h.

La cuota de participación será de 1.50 euros.

El torneo está limitado a 18 participantes, en una
única categoría, sin restricciones de edad.

Los jugadores serán divididos, por sorteo, en tres
grupos, procediendo a enfrentarse entre ellos en
una partida de 75 minutos.

El primer jugador que llegue a nivel 10 se clasificará
para la final. El resto de participantes continuarán
la partida hasta que un segundo jugador alcance
nivel 10.

Los dos vendedores de cada mesa se enfrentarán en
una ronda final de 90 minutos. El primero en
llegar a nivel 10 será el ganador absoluto.
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TORNEO — «WARHAMMER 40000»

1. La inscripción se se hará a través de
aminoael@gmail.com. Envíanos tus datos (nombre y
apellidos, e-mail y teléfono (a poder ser, movil))
poniendo como asunto "Inscripción al torneo de
W40K".. La fecha limite de iscripción será el 17 de
octubre.

2. El torneo dará comienzo el sábado, 20, a las 9:00 h.

3. La cuota de participación será de 10.00 euros (para
sufragar parte de los premios).

4. El torneo está limitado a 16 participantes, en una única
categoría sin restricciones de edad.

5. Los jugadores deberán traer sus propias miniaturas,
formando ejércitos por un máximo de 1500 puntos, sin
personajes especiales. Se permiten las listas de
ejércitos publicadas por Workshop, y cada jugador
deberá traer su correspondiente codex y todo lo que
necesite para jugar (dados, metros, plantillas, etc). No
es necesario que estén pintadas, y pueden ser de
cualquier marca, pero cada miniatura debe representar
al tipo de tropa indicado en la hoja de ejército.

6. Se disputará la misión Búsqueda y destrucción, de la
página 81 del manual de W40K 4ª ed.. Se aplicará
solamente la regla especial de puntos de victoria.

7. Se determinará el resultado de la batalla según la
tabla de puntos de victoria de la página 86 del
manual de W40K 4ª ed.

8. Habrá premios para el primer, segundo y tercer puesto:
Cheque regalo de 50 € para el campeón (además de
una miniatura especial, cortesía de GameZone), de 30
€ para el segundo y de 20 € para el tercero. Además
tendremos una miniatura especial para el último
clasificado y otra para la miniatura mejor pintada
(ambas cortesía de GameZone).

9. El árbitro será designado por la organización del
torneo, dejando libertad a los participantes para
resolver sus dudas de manera amistosa pero siendo
sus decisiones inapelables en caso de consulta. El
árbitro podrá intervenir de oficio sin ser consultado si
considera que se están vulnerando las reglas del
juego, siendo su decisión de inmediato y obligado
cumplimiento. Asimismo, la organización se reserva el
derecho de expulsar a quien considere que está
comportándose de manera antideportiva o inadecuada
en la sala de juego.

SÁBADO, 20 DE OCTUBRE

09.30 h. Inauguración oficial de las V Jornadas de Rol.
Sorteo Torneo Warhammer 40000
Inicio Torneo Warhammer 40000

10.00 h. Inicio Torneo de rol “Interpretativo”

14.00 h. Pausa para comer

16.00 h. Reanudación Torneo Warhammer 40000

18.00 h. Entrega de premios

20.00 h. Friki-quizz

21.00 h. Cena
22.30 h. Rol en vivo

DOMINGO, 21 DE OCTUBRE

09.00 h. Apertura de inscripciones Torneo Magic TG

10.00 h. Inicio Torneo de rol “supervivencia”

10.00 h. Cierre de inscripciones Torneo Magic TG
Sorteos

10.30 h. Inicio Torneo Magic TG

14.00 h. Pausa para comer

16.00 h. Reanudación Torneo Magic TG
Apertura de inscripciones Torneo Munchkin

18.45 h. Cierre de inscripciones Torneo Munchkin
Sorteo

19.00 h. Inicio Top8
Inicio Torneo Munchkin

21.00 h. Entrega de premios
(Torneo Magic TG y Torneo Munchkin)

Clausura

Cena
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Una vez más, el Club de Rol AMINOAËL quiere invitaros a
todos a estas, nuestras cuartas Jornadas de Rol.

Este evento tendrá lugar en la Casa de la Cultura de la
Villa de Ibi.

Vista la aceptación que están teniendo los torneos, este
año nos salimos: Torneo de «Magic», de «Warhammer
40000» y «Munchkin»; juegos de cartas coleccionables
y no coleccionables, juegos de tablero… Y, por
supuesto, rol, mucho rol.

Además, durante todas las jornadas, tendremos habilitados
espacios para que podáis disfrutar de juegos como
Magic, Yu-Gi-Oh!, Mordheim o El Señor de los Anillos
(simplemente traed vuestras barajas y vuestros
ejércitos o bandas, que nosotros pondremos la
escenografía).

Esperamos que disfrutéis de éste fin de semana tanto
como nosotros.

Un saludo!!

Club de Rol Aminoaël


